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Expociencias Michoacan, con el Aval del Movimiento Internacional para el Recreo Cientifico y
Técnico de América Latina (MILSET AMLAT), La Red Nacional de Actividades Juveniles en Ciencia y
Tecnologia (La RED), el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT), el Instituto Antonio
Plancarte, Agile Academy, Vita Solum, Educare Play, Banana, Mexicanos primero Capitulo
Michoacan, El SITEM, CIEM, Fomento Cultural Mundinovi AC, la Secretaria de Innovacidn Ciencia y
Desarrollo Tecnoldgico del Estado de Michoacan, Direccién General de Educacion Tecnoldgica
Industrial (DGETI), Depromax, entre otros, invita a los nifios y jovenes estudiantes del Estado de
Michoacan.

A participar en:

Expociencias Michoacan 2017, 28 y 29 de septiembre

en Morelia, Mich.
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Expociencias Michoacdn logra el primer lugar en ExpoCiencias Nacional 2014,
varios primeros lugares y pases a internacionales en Tampico 2015 y Tabasco

2016.

Salvador M. Acosta nuestro participante de Michoacan Esto es Expociencias,

Ganador absoluto de Expociencias Nacional 2014. iVIVE la experiencia de ser Leyenda!
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Capacitacion Empresarial

I. Requisitos

1. Ser estudiante en nivel educativo de preescolar, primaria, secundaria, bachillerato (o su
equivalente) o Superior (Universidad).

2. Tener entre 5y 24 afos de edad, cumplidos a la fecha de cierre de inscripciones.

3. La participacién podra ser en individual o equipo de maximo 3 estudiantes.

4. Cada equipo deberd tener un asesor mayor de 22 afios de edad (avalado por institucidn
educativa).

5. Es posible se conformen equipo por estudiantes de diferentes instituciones.

Il. Proyecto
Se deberd desarrollar un proyecto de interés desde cualquier punto de vista; ya sea cientifico o
tecnoldgico y bajo un enfoque muy personal, exhortando el uso de la creatividad y habilidad,
siendo la innovacidn y creacidn cientifica técnica la mejor herramienta que se aplique en su
proyecto.
El proyecto a participar deberd haberse realizado no antes de septiembre de 2016, se aceptan
proyectos ya presentados en anteriores ediciones 2014 o 2015, donde solo se evaluara (de él) las
mejoras y modificaciones que se le hayan realizado. CATEGORIAS:

¢ (Ciencias Exactas

¢ Ciencias Naturales y Medio Ambiente

* Medicinay Salud

¢ Ciencias Sociales y Humanidades

* C(Ciencias de la Ingenieria

* Ciencias Agropecuarias y de Alimentos

* Divulgacién Cientifica

* Robdtica

* Desarrollo de Software

Ill. Criterios generales

1. Los proyectos deberan ser creaciones propias

2. Se podran usar investigaciones ya presentadas dando créditos de autoria e innovacion propia.

3. Los proyectos deberan incluir créditos de quienes lo hicieron y bibliografia utilizada.

4. Expociencias Michoacan tendra plena capacidad de uso, distribucion y publicacién de los
proyectos presentados en las ExpoCiencias Regionales. No obstante, los creadores del proyecto
conservan sus derechos de autoria.

5. El postulante mantendrd indemne a Expociencias Michoacdn por todo reclamo que pudiera
presentarse sobre la propiedad del proyecto presentado, asumiendo aquel la responsabilidad
unilateral, exclusiva y excluyente emergente de cualquier tipo de dafios o perjuicios que pudieran
sobrevenir y eximiendo integramente a Michoacan.

6. A los fines de este concurso y frente a Expociencias Michoacan, el postulante se declara
propietario del proyecto presentado.
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7. El comité organizador es el encargado de establecer y regular las Exposiciones y Evaluaciones y

tiene completa autoridad dentro del concurso, sus decisiones son inapelables.

IV. Inscripcion

1. Se realiza a través del formulario de registro en el sitio www.expocienciasmichoacan.org.mx.

2. Realizado el registro, el sistema les solicitara hacer la validacion del mismo, al realizarlo se les
indicara su nimero de proyecto el cual sera el utilizado durante todo el proceso del concurso.

3. Cada concursante podrd participar con un solo proyecto. Los asesores no tienen limite de
proyectos asesorados.

4. El registro de trabajos concursantes inicia a partir del 31 de marzo del presente afio y cierra el
dia 10 de septiembre.

5. El participante deberd cubrir la cuota de inscripcién de $350 en alguna de sus modalidades
(punto V), sin lo anterior, el proyecto no sera evaluado y no se considerara un proyecto
concursante, los $350 son por proyecto (individual o en equipo).

a) Datos bancarios:
Depdsito bancario o transferencia
NOMBRE: Educare Play o DR. Javier Rios
CUENTA: 1189067019
CLABE INTERBANCARIA: 012476011890670196
b) Sise requiere factura se debera solicitar en: factura@expocienciasmichoacan.org.mx,
dentro del mes en que se realizé el depdsito.

V. Envio de proyectos

1. Lafecha limite para el envio del Reporte del Proyecto sera el 10 de septiembre.

2. Los participantes son los responsables de enviar el Reporte del Proyecto.

3. El Reporte del Proyecto deberd tener el Formato que se indica y deberd estar debidamente
lleno en cada uno de sus elementos, no enviarlo como se solicita sera descalificado en automatico
sin responsabilidad alguna para el Comité Organizador.

VI. Niveles

Niveles Clave
Basico Inicial (Preescolar, 1ro y 2do de primaria) Bl
Basico Primaria (De 3ro a 6to de primaria) BP
Basico Secundaria (Secundaria) BS
Medio Superior (Preparatoria, bachillerato o equivalente) MS
Universitario (Superior o equivalente) UN

VII. Categorias del Concurso

Ciencias Exactas CE Desarrollo de un Proyecto sobre alguno de estos subtc/emas:
Fisica, Matematicas, Logica, Astronomia y Geografia, Algebra, Matematica
analitica, Matematica aplicada, Geometria, Probabilidad y Estadistica,
Atomos, moléculas y sélidos, Fisica Bioldgica, Magnetismo y
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Electromagnetismo, Fisica de particulas y nuclear, Optica, Acustica, Fisica
tedrica, astronomia.

Desarrollo de un Proyecto sobre alguno de estos subtemas:

Desarrollo bioldgico (humano y animal), Ecologia, Reproduccion y evolucidn
de animales, Fisiologia y patologia animal, Agricultura/agronomia, Morfologia
y desarrollo de las plantas, Fotosintesis, Fisiologia de las plantas, Teoria de
evolucion de las plantas, Bioquimica general, Bioquimica estructural, Quimica
de los alimentos, Quimica organica, Quimica inorganica, Quimica analitica,
Quimica general, Ingenieria quimica, Fisico-quimica, Biologia entre otras.
Desarrollo de un Proyecto sobre alguno de estos subtemas:

Diagndstico y tratamiento de enfermedades, Epidemiologia, Genética,
Nutricion, Fisiologia y Fisiopatologia, Salud en el Trabajo, Prevencion entre
otros.

Desarrollo de un Proyecto sobre alguno de estos subtemas:

Psicologia, Educacidn, Teorias del conocimiento, Metodologia, Didactica,
Pedagogia, Historia, Sociologia, Filosofia, Antropologia, Gerontologia,
Lingliistica, Teologia, Economia, Politica, Administracion, Expresidn Artistica
entre otras.

Desarrollo de un Proyecto sobre alguno de estos subtemas:

Eléctrica, Electronica, Mecanica, Electromecanica, Eléctrica General, Sistemas
y Procesos Electrdnicos, Sistemas de Comunicacién, Desarrollo de vehiculos,
Desarrollo de productos y procesos entre otros

El objetivo de esta categoria es dar a conocer teorias, investigaciones,
experimentos que no son del conocimiento comun por medio de la
ejemplificacion de prototipos didacticos, experimentos con aplicacion
cotidiana, apoyandose con una exposicién interactiva donde el expositor de a
conocer lo realizado en su proyecto de una manera divertida, interactiva e
interesante.

Exponer lo realizado en una investigacion determinada ya sea cientifica o
tecnoldgica, donde se presente todo lo desarrollado en ella por medio de
lenguaje cotidiano.

En esta se podran presentar todos los proyectos provenientes de las
diferentes areas de investigacion.

Se debera realizar un prototipo eléctrico/electrénico de idea propia.

Los proyectos pueden crearse con cualquier tipo de material, sea de linea, kit,
reciclado, etc.

Los proyectos podran contemplar productos completamente nuevos o
modificaciones sobre productos o procesos existentes que los hagan
novedosos.

Los posibles dafios sufridos a los proyectos durante las finales regionales
seran entendidos como propios de la naturaleza del evento y no significan
obligacién de reparacién por parte de los organizadores.

La forma de enviar el Prototipo a evaluacién es realizando una presentacion
en video de maximo 3 minutos donde el autor explique el funcionamiento de
su proyecto mientras se ve el funcionamiento del prototipo y enviando la liga
dentro del Reporte del Proyecto
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Elaboracién de un Software de aplicacién o Videojuego

Cualquier Lenguaje de programacién es aceptado

Las aplicaciones presentadas podran ser basadas en Web, para computadoras
de escritorio / portatiles, dispositivos moéviles o videojuegos para cualquier
plataforma.

Los proyectos podran ser modificaciones sobre productos o procesos
existentes que los hagan novedosos.

El envié del proyecto deberad incluir, ademas de la documentacion que se
solicita en el reporte del proyecto, los manuales de usuario e instalacion, los
cuales deberan presentarse de manera resumida y con mayoria de elementos
visuales.

Desarrollo de
Software

DS

VIII. Validacion de Proyectos.

Una vez recibidos los Reportes de Proyectos concursantes, el Comité de Evaluacién los revisara y
validara, entonces se publicara el listado de Proyectos Aceptados a exponer su proyecto durante la
Expociencias estatal los dias 28 y 29 de septiembre del presente aio.

Durante la Exposicion Final, los equipos montaran un stand y presentaran al Comité Evaluadory a
la comunidad Cientifica-Tecnoldgica su proyecto.

Cada equipo que sea Aceptado a la Expociencias Estatal, deberd entregar en el momento del
registro lo siguiente:

a)
b)
c)

Comprobante de cuota de finalista por participante/asesor.
Carta aval de la institucion en hoja membretada, sellada y firmada en original.
Copia de credencial o constancias de estudio vigente de los participantes.

d) Reporte de Proyecto en espafiol impreso por ambos lados, engrapado. Es opcional
presentar una version inglés.

CD. Con informacién del proyecto (proyecto, reporte del proyecto y manuales,
anexos, etc.)

f) Sobre de plastico etiquetado con el nimero y categoria del Equipo, donde se

depositara la documentacion.

e)

En la presentacién de su proyecto en su STAND es indispensable presentar:
a) Reporte de proyecto en espaiol e inglés (ademas del que se entregd en el

registro).

Bitacora o archivos fuete que evidencia la elaboracion del proyecto

acorde a la investigacion

b)
c) Stand estéticamente elaborado y
tecnologia realizada.

cientifica
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IX. Evaluacion

1. El Comité Evaluador se integra por expertos profesionistas en cada categoria, quienes elegiran
los trabajos GANADORES.
2. La decision del Jurado Calificador sera inapelable.
3. El jurado evaluador tiene las atribuciones de solicitar en cualquier momento informacidn
adicional sobre el proyecto, teniendo la facultad para suspender la certificacién en caso de
encontrar anomalias incluso después de haberse realizado las etapas Regionales.
4. La evaluacion sera realizada por los Especialistas en cada categoria y guiados por la rdbrica de
evaluacion, la cual esta disefiada para evaluar los rasgos mas relevantes durante la presentacion
del proyecto: Reporte escrito, Exposicién Oral, Presentacion visual (stand) y relacién de la
investigacion o aporte tecnolégico.
* El Reporte del proyecto debe de reflejar el proceso de elaboracién del proyecto bajo un
protocolo guiado por los estatutos dependientes de la institucidn que representa.
* La Exposicion oral de entre 5y 7 minutos, en ella el o los autores deberdn de presentar lo
realizado para aprobar o rechazar su hipdtesis.
* La Presentacion visual estd presente en el conjunto de materiales que estaran apoyando
al expositor en su stand.
* La Relevancia de la investigacion o aporte tecnoldgico seran aquello que el proyecto
ofrece ala sociedad y se valorara que tan viable sera su aplicacion.

X.- Premiacidn
Expociencias Michoacdn, a través de MILSET y de la RED otorga los siguientes premios del evento
estatal:

a) ExpoCiencias Nacional 2017 (hasta 12 proyectos).

b) Feria internacional de Chile (1 proyecto).

¢) Ademas de tener la posibilidad de participar por mas pases a ferias

internacionales del evento nacional a celebrarse en La Paz BCS.

Los logros mas recientes:
Primer lugar en Brasil 2016, Primer lugar y pase a los premios Nobel 2014, un pase a Brasil de la
nacional 2015, 3 acreditaciones de la Expociencias Nacional de Tabasco 2016 para pases
internacionales y premio de reto sobresaliente.
Equipos o instituciones que no cumplan con los requisitos marcados por la presente convocatoria
guedaran descalificados sin responsabilidad alguna para el comité organizador.
Toda la informacion oficial acerca de este concurso: bases, formatos y avisos se publicara en el
sitio www.expocienciasmichoacan.org.mx.
Cualquier resolucion que se adopte por incidentes no previstos en esta convocatoria, sera resuelta
por el Comité Organizador. Toda duda, favor de expresarla al correo electrénico:
contacto@expocienciasmichoacan.org.mx.

ATENTAMENTE
Comité organizador de Expociencias Michoacan 2017
www.expocienciasmichoacan.org.mx:: contacto@expocienciasmichoacan.org.mx
Tel: 4431853505
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